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	DESCRIPCIÓN DEL JUEGO
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	UN JUGADOR (1) SE SIENTA DETRÁS DEL OTRO JUGADOR (2)
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	EL JUGADOR 1 CANTA MIRANDO LA ESPALDA DEL JUGADOR 2
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 “A CODÍN, A CODÁN….   DESDE EL PATIO A LA COCINA 
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	¿CUÁNTOS TOQUES YO TE DOY?” [image: image31.png]
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	AL TERMINAR DE CANTAR, EL JUGADOR 2 
DICE EL NÚMERO DE TOQUES QUE HA RECIBIDO 
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	SI EL JUGADOR 2 ACIERTA, SE CAMBIAN LOS ROLES.

           SI NO ACIERTA, EL JUGADOR 1 VUELVE A CANTAR.


	GANADOR
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	SE GANA, CUANDO EL JUGADOR ACIERTA EL Nº DE TOQUES.
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